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Resumo: Atualmente a vida humana encontra-se imersa nos dispositivos comunicacionais, onde pode
ser apreendida, quantificada e qualificada, tornando-se responsabilidade de cada um o que ird emergir a
partir desta conjung@o de for¢as. Tem-se hoje que a comunicagdo mediada por computador requer a
acdo humana para estabelecer o contexto de relagdes diante das possibilidades oferecidas pelo meio. A
vida conectiva na hibridacdo homem-maquina atrai uma conjuga¢do de forcas sociais de produgdo,
material e imaterial, envolvendo desejo e inteligéncia em rede rizomatica de singularidades nao
domesticaveis e dinamizadas pelo poder de afetar e ser afetado. Trata-se da possibilidade de criar um
mundo entre aquilo que nos ¢ apresentado como sendo imperativo e o nosso proprio desejo.
Palavras-Chave: Desejos; Cibernética, Ciberespaco, Rizoma e Internet.

Introdugao:

Colocados diante do fato das maquinas mediarem os homens, faz-se necessario
cartografar o devir humano da maquina. Na co-evolu¢do entre o homem e a maquina, a
questdo que se impdem, mais importante do que tentarmos saber o quanto estamos nos
tornando cyborgs, ¢ sobre a dindmica dos desejos. Esta dinamica, baseada na experimentacao
e na criagdo, vem modulando a sociedade através de um jogo entre limites. Com as mediagdes
tecnoldgicas, tem-se que ao acionarmos um comando computadorizado entramos em contato
com a um contexto semantico ja dado, porém, percebe-se que sO a intervencdo humana ¢
capaz de estabelecer o conteudo dos protocolos técnicos de internet. Diante disto, a
cibernética, o ciberespaco e a internet serdo analisados como espaco destinado ao comando,
controle, mas também de produgdo de subjetividade com base nos desejos individuais e
coletivos.

Materialidade (Cibernética) X Imaterialidade (Ciberespacgo):

Sendo o processo de receber a informagdo uma interacdo entre o corpo € o

ambiente, este interessa a comunicacdo e ao controle. A Cibernética que tem origem na
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palavra grega Kvfepvitns e significa piloto, governador, foi definida por Norbert Wiener
durante as Conferéncias Macy, na década de 50. Ela tinha por finalidade desenvolver uma
linguagem e técnica que possibilitasse estudar os problemas da comunicacdo em geral e do
controle de “mensagens entre 0 homem e as maquinas, entre as maquinas € o homem, e entre
as maquinas e a maquina” (WIENER, 1954, p.16).

A informacgao que trocamos com o mundo, conforme o percebemos, ¢ uma medida
de organizacdo de um grupo de mensagens recebidas, enquanto que a entropia ¢ uma medida
de desorganizagdo. As maquinas de comunicagdo podem exemplificar processos anti-
entropicos por conterem a tendéncia da Natureza para desordem. Para Wiener”, tanto quanto
0s organismos vivos, as informagdes mediadas pelas maquinas adquirem uma forma adequada
a natureza complexa das comunicagdes na sociedade. Com o mecanismo de feedback a
informacdo se volta para dominar a entropia, isto através da organizacdo e ajuste intencional
de uma seqiiéncia temporal entre eventos. Diferentemente de como acontece no homem e no
animal, que tém uma sensibilidade cinestésica, o feedback na maquina ¢ dado pelo controle da
informagao com base nos resultados de seu desempenho, ou seja, em vista de agdes passadas,
em vez se basear no desempenho esperado que prevé acdes futuras. Porém, o controle da
informacao, o feedback na maquina e no homem depende de elementos sensorios e motores
que informem a sua ac¢do. Assim ¢ controlada a tendéncia natural que tém para desordem.

As mensagens, como nos, estdo imersas em um mundo que obedece a lei da
Termodinadmica, segundo a qual quando a entropia aumenta, a ordem diminui. Wiener leva em
conta a necessidade de haver organizacdo para que se tenha uma mensagem e,
metaforicamente, analisa o organismo como sendo similar a mensagem. Ele dizia que ou os
seres vivos resistem ao fluxo de desintegracdo pelo processo de homeostase, ou morrem. Os
mecanismos homeostaticos do homem obedecem a padrdes de feedback (realimentagdo
negativa ou retroalimentagdo) do mesmo modo aos descritos para automatos. Reproduzimos
padroes! A medida em que vivemos nos transformamos e os padrdes mantidos sdo

incorporados em nossa conduta. “Nao passamos de remoinhos num rio de agua sempre a

Do mesmo modo que Wiener, Leibnitz também se preocupava com a mensagem em termos comunicacionais. Com a idéia de
comunicacdo, Leibnitz, pensava a totalidade do mundo como uma cole¢do de seres chamados “moénodas” e a interagdo
mecénica entre elas como conseqiiéncia de uma interagdo Otica, isto ¢, da comunicag@o por imagens visuais. A linguagem da
computagdo, um calculo l6gico ou Calculus Ratiocinatur, que antecedeu a légica matematica, ¢ uma extensdo da idéia de
linguagem artificial, s6 que analisada por Leibnitz a partir da visdo da 6tica. Também ele estava interessado na comunicagao
através de maquinas, entre autonomos, e, portanto, buscava entender os problemas relacionados a linguagem de computago.



correr. Nao somos materiais que subsista, mas padrdes que se perpetuam a si proprios” (p.95).
O padrdo ¢ uma mensagem que pode ser transmitida. Wiener analisa a entropia, o caos, pela
dimensao visivel, aquela que pode ser percebida, ordenada e operada.

Temos que Wiener ao igualar o homem a maquina através do mecanismo de
feedback iguala o homem a matéria e, portanto, ambos podem ser modificados a partir das
trocas de informagdes. E deste modo que a informagdo se volta para dominar a entropia.
Assim, a teoria dos sistemas dindmicos, cibernética, comecando com a idéia de feedback, tenta
redefinir o conceito de humano através de sua equiparagdo a maquina, isto, conforme ja foi
dito, por ambos poderem ser vistos como processadores de informacdo. Donna Haraway
recentemente radicaliza esta teoria em direcdo ao cyborg, Katherine Hayles no livro “How
We Became Posthuman”, define informagdo de acordo com Claude Shannon, que por sua vez,
se baseou em Wiener.

E através da Termodindmica que podemos constatar que o mundo ndo esta em
equilibrio, ele ¢ instavel, isto ¢, existe um movimento constante entre composi¢do e
decomposicao das ordens constituidas. O caos em que o mundo estd imerso pode nao ser,
conforme afirmou Wiener, um proceso irreversivel de destruicao que se nao ordenado conduz
a morte. Considerando-se a dimensdo processual do mundo, ele ¢ “entendido como portador
virtual de uma irreversivel complexificagdo do mundo, da qual a destruicdo ¢ apenas uma das
possibilidades” (ROLNIK, p.3). Isto, se pensado do ambito da ecologia das subjetividades,
tomando-se a alteridade como caus e devir-outro, equivale a analisar a alteridade do ponto de
vista do invisivel que encarna em nds e opera uma permanente producao de diferenca. Para dar
conta da complexificagdo do mundo, deseja-se a dimensdo invisivel, inconsciente da
alteridade.

Se o inconsciente ¢ propriamente essa dimensdo da alteridade onde se engendram as
diferencas, podemos dizer que ao lado da tomada de consciéncia, faz-se necessaria uma
"tomada do inconsciente", isto ¢, uma ativagdo do inconsciente de modo a criar condig¢des
de fazer escolhas que sejam operadoras de processualidade. (Idem, p.16).

Reunindo a cibernética e o espago, em 1984, William Gibson em Neuromancer cria
o termo ciberespaco, que dizia respeito a uma ‘“alucinagdo consensual” acessada quando o
usudrio se conectava a um computador. Gibson utilizou dois conceitos ligados a teoria da
informacdo, imaterialidade e simulagdo, para criar um espago imaterial. O ciberespaco da

ficcdo gibissoniana poderia ser habitado por corpos imateriais, visto que os corpos conectados



a implantes neurais se desconectavam do mundo fisico e entravam no mundo da informagao e
da simulag¢do. Por outra via, em 1989, o cientista de computacdo Tim Berners-Lee cria a
World Wide Web,” desenvolvida como uma ferramenta que permitiria compartilhar
informagdes académicas. A WWW ¢ um protocolo que permite ter enderegos de internet e /inks
e compdem a base do funcionamento da rede mundial de computadores.

Internet X Rizoma:

A internet, meio material da “alucinacdo consensual”, foi projetada durante os anos
50 no intuito de descentralizar o sistema de comando e controle militar, pois, no caso de um
ataque nuclear, se Nova York fosse atingida haveria uma base de funcionamento em Nevada.
Sem um alvo centralizado ndo poderia haver a destrui¢do total do comando, reduzindo assim
os danos de um possivel ataque. A organizacdo através das redes de comunicagdo ¢ flexivel,
adaptavel e distribuida, contraria a hierarquia, a burocracia e a centralizagdo, presentes na
rigida cadeia de comando militar. Atualmente, a descentralizacdo do comando e controle ¢
realizada por protocolos de rede, um algoritmo que pode representar alguns tipos de diagramas
referentes a distribui¢do de trabalho, ndo sendo nem horizontais ¢ nem verticais. O diagrama
de rede distribuida (ver ilustragdo 1) leva em conta a emergéncia de trocas entre atores sociais
autébnomos ¢ deslocados em relagdo ao centro sendo, portanto, interessante para estudar os
mecanismos de controle na sociedade contemporanea. Nele X e Y podem se conectar através
de inimeros caminhos.

Este descentramento ¢ parte de um processo maior relacionado ao pds-modernismo
e se refere mais diretamente a transformagdes na linguagem de programagdo dos
computadores. Passa-se de um codigo de escrita de programacao linear, mais centralizada,
para programacdo orientada para objeto, mais modular. A rede distribuida ndo tem nenhum
centro de comando que se estende em direcdo a periferia. Se o Pandptico representava o
diagrama de rede centralizada, o que melhor é capaz de descrever a rede distribuida ¢ o

rizoma, conceituado por Deleuze e de Guattari em Mil Platos.

3 A funcionalidade da Web se deve: a URL, que especifica como cada pagina pode ser encontrada através de um enderego
unico; o HTTP, que especifica como o navegador e servidor trocam informagdes (protocolos); e o HTML, um programa que
codifica informag¢des de modo que possam ser exibidas em uma grande quantidade de dispositivos.
Tim Berners-Lee hoje encabeca o World Wide Web Consortium (W3C) onde desenvolve e mantém, entre outras, estas
especificagdes. Disponivel em: http://www.w3.org/People/Berners-Lee/. Acessado em: 10/01/2007




Tustragao 1
Diagrama de Rede Distribuida*

Deleuze e Guattari descreveram o rizoma relacionando-o a produgao de linhas de
fuga de diferentes velocidades, movimentos de desterritorializagao e desestratificagdo, que
constituem os agenciamentos ¢ as conexdes entre agenciamentos maquinicos de diferentes
tipos. Numa estrutura rizomatica ndo existem pontos ou estruturas fixas, como as das arvores
ou das raizes, ndo sendo, portanto, reproduzivel. “O rizoma nele mesmo tem formas muito
diversas, desde sua extensdo superficial ramificada em todos os sentidos até suas concregdes
em bulbos e tubérculos” (DELEUZE e GUATTARI, 1996, p.15). Ele opera por variagdes,
ramifica¢des, conexoes, extensdes € conquistas. Em outras palavras nao € linear, € ciclico ou
circular; cada ponto dele pode se ligar a um ponto qualquer diferente de si e que nao,
necessariamente, tenha feito parte de sua cadeia original. “Um rizoma ndo cessaria de
conectar cadeias semidticas, organizagdes de poder, ocorréncias que remetem as artes, as
ciéncias, as lutas sociais” (p.15). Ele efetua um descentramento sobre todas estas dimensdes.
A medida que cresce, muda de natureza respondendo as leis da combinagdo, isto &, sem
relagdo com o uno representado por um sujeito ou objeto. Deleuze e Guattari compararam a
multiplicidade a atividade dos teceldes de fazer uma trama e afirmam que “multiplicidades sao
rizomaticas” (p.16). Assim os “teceldes" tecem agenciamentos e fazem crescer as dimensoes
de uma multiplicidade, descentralizada. As variagdes, diferenciagdes de natureza do rizoma

ocorrem através do crescimento das conexdes em rede. Em um rizoma existem linhas de fuga,

* GALLOWAY, A. Protocol: How Control Exists after Decentralization. The MIT Press, London-England, 2004, p. 35.



que variam seus movimentos e suas velocidades, ndo pontos sedimentares, que representam
estratos e, portanto, podem ser sobrecodificados. Assim, ndo ¢ possivel haver cortes capazes
de separar ou atravessar sua estrutura de modo a conter suas linhas, pois o rizoma sempre
retomara o crescimento em outra linha. Ndo tendo inicio nem fim, eles tém um meio por onde
crescem suas linhas. A cada territorializacdo, estratificacdo, codificacdo das linhas do rizoma
segue-se linhas de desterritorializagdo, uma constante mutagdo “entre-linhas” em fuga. "O
rizoma ¢ uma antigenealogia” (p.32). Conseqiientemente, o principio de cartografia e de
decalcomania de um rizoma nao ¢ passivel de explicagdo através de um modelo estrutura
profunda ou de eixo genético, pois eles sdo reprodutiveis ao infinito. O decalque se refere a
algo ja feito usando uma estrutura que o suporte. O rizoma ¢ um mapa, alternativa politica
para problemas, tem a forca do desejo e se move e se produz do mesmo modo que um
performer.

Toda logica da arvore ¢ uma logica do decalque e da reproducdo. [...] Se o
mapa se opde ao decalque € por estar inteiramente voltado para uma experimentagdo
ancorada no real. [...] O mapa ¢é aberto, ¢ conectdvel em todas as suas dimensdes,
desmontavel, reversivel, suscetivel de receber modificagdes constantemente. Ele pode ser
rasgado, revertido, adaptar-se a montagens de qualquer natureza, ser preparado por um
individuo, um grupo, uma formagdo social. Pode-se desenha-lo numa parede, concebé-lo
como obra de arte, construi-lo como uma agao politica ou como uma meditacdo. [...] Um
mapa ¢ uma questdo de performance, enquanto que o decalque remete sempre a uma
presumida "competéncia" (p.21-22).

No digrama de rede distribuida durante uma conexdo um né pode se comunicar
com outro sem a intermediacdo de um Aub central, sendo assim as linhas de distribuicdo se
mantém fora da totalidade, sdo segmentadas e, por isso podem tomar rotas alternativas. Isto
representa uma vantagem tendo em vista que quando as estruturas de uma comunica¢ao sao
abaladas ou destruidas em um ponto, outros podem assumir. A rede distribuida ¢ operada por
agentes autdonomos de acordo com a linguagem dos sistemas, ou seja, segundo os protocolos
proprios da rede mundial de computadores.

Para melhor elucidar esta discussdo, seria necessario examinar os protocolos de
rede, modo através do qual ¢ exercido o controle e o comando tecnologico. De uma forma
geral, os protocolos de internet sdo avaliados por RFCs (Requests for Comentes) que atuam
como uma impressao digital do de tudo que acontece. Sdo importantes para a critica tedrica e
instrumentos de grande potencial para designers de softwares. Ja os RFC (Requirements for

Intenet Hosts) ou simplesmente hospedeiros sdo os que definem a internet como uma série de



redes interconectadas. Eles executam as informagdes de programas em nome dos usudrios. Um
terceiro, o0 TCP (Transmission Control Protocol) € o protocolo o mais comum e trabalha muito
proximo ao IP (Internet Protocol) para assegurar que os dados enviados via IP cheguem
corretamente. Assim, regula o fluxo da informacdo e verifica se a mensagem chegou ao
destino. O TCP esta vinculado a sua qualidade referida por robustez, isto €, comunicagao de
confianca via web. O TCP e o IP trabalham em conjunto para criar um suite de protocolos,
TCP/IP, sendo que o IP ¢ responsavel pela movimentagdo (roteamento e fragmentagdo) de
pequenos pacotes de dados chamados de datagrams. O roteamento seleciona o trajeto de
dados através de uma rede. E um sistema flexivel a que se segue o processo de hopping, por
meio do qual os dados sdo passados em cadeia de computador a computador.

A importancia de descrever este sistema estd no fato de que com o roteamento
nenhum dos computadores da corrente dos hops (saltos) sabe o destino final de seus
datagrams, porém sabem o destino geral, ou seja, o sentido proximo por onde passam 0s
datagrams. Caso haja defeito na passagem, o computador fonte ¢ alertado, ele entdo, esconde
0 passo seguinte e utiliza outra rota de forma que nenhum n6 da rede saiba o destino final de
um datagram. A segunda responsabilidade do IP é a fragmentagdo’ que facilita a comunicagdo
pier-to-pier, comunicacdo sem intermediacao de um Aub. Assim, o TCP/IP se assemelha um
rizoma. Resumindo: ele tem uma linguagem universal; detém como caracteristica se robusto,
flexivel, ao contrario de ter uma estrutura rigida; sua estrutura ¢ aberta e ilimitada em termos
de conexdes entre computadores ou “agenciamentos de encontros” °.

Entretanto, simultaneamente, tem-se um outro sistema de controle através de
protocolos de rede, intrinseco a todos processos de comunicagao e de organizagdo social, que é
hierarquizante. O DNS (Domain Name System) ¢ responsavel por traduzir enderecos da

Internet de nomes (por exemplo, www.entanglednet.org) para numeros (um enderego de IP).

Isto ¢ importante porque, para os ser humano, ¢ mais facil guardar nomes do que niimeros.

> Quando as mensagens emitidas sio grandes para serem enviadas de uma sé vez, elas sio fragmentadas em diversos
pequenos datagrams e envidas através da rede individualmente. Posteriormente, os datagrams sao coletados e remontados
para recrear a mensagem original. Cada rede fisica tem seu proprio ponto inicial e sua capacidade de acomodacédo limitada
pelos pacotes de maior tamanho. Assim, grandes ba.ndwidths (banda larga) acomodaro pacotes grandes e vice-versa, mas
devido a fragmentagdo, as mensagens tornam-se suficientemente flexiveis para caber numa escala de redes com diferentes
pontos iniciais para diferentes tamanhos de pacotes.

® Sobre agenciamentos de encontros ver: GUIMARAES, Luiza. H. F. Enredar: "A arte de organizar encontros". BOCC -
Biblioteca On-line de Ciéncias da Comunicagdo. Portugal, p.01 - 11, 2006.



Este sistema de controle opera como uma arvore invertida que contém como
fundamento uma base de dados descentralizada. O DSN ¢ um sistema de gerenciamento de
redes hierarquico, pois o DNS relativo a um n6 ¢é equivalente ao trajeto da raiz da arvore ao
nod. A corrente de autoridade segue do ponto o mais geral até que o endereco numérico seja
obtido, j4 que o nivel mais alto na rede s6 pode informar a zona imediatamente abaixo, ou
seja, sO pode responder em relagdo a zona sobre a qual tem autoridade’. Mas este sistema &
também distribuido, no que diz respeito ao do banco de dados e, por ser distribuido ¢ também
¢ ilimitado em relagdo ao seu tamanho. Sob a légica do controle por protocolo Galloway diz:
“(...) protocolo se baseia na contradicdo entre duas tecnologias de maquina: um controle
radicalmente distribuido dentro de um local autdnomo (exemplificada aqui pelo TCP e pelo
IP), e o outro controle focado em uma rigida hierarquia (exemplificada aqui pelo DNS) (2004,
p.50).® Neste caso, o DNS sugere que o protocolo é um sistema universalizante por fazer um
unico mapa para toda humanidade, enquanto o protocolo TCP/IP mostra-se materialmente
imanente, “isto €, o protocolo ndo segue um modelo de comando e de controle que coloca o
agente comandante fora daquele que esta sendo comandado” (p. 50)°.

Os protocolos encapsulam a informagdo em vdarias camadas distintas e nao
executam nenhuma interpretacao por eles proprios. Com base nestes dados se pode afirmar
que os protocolos ndo representam ou interpretam alguma coisa, elas nao significam algo, eles
dizem respeito a fisica ou a logica. O limite de um sistema assim organizado ¢ o exato limite
das possibilidades da programacao.

Da analise topologica das redes tecnologicas t€ém-se que elas suportam dois
sistemas, um de desterritorializagdo ¢ outro de reterritorializagdo. Porém, mais recentemente
poderosos motores de busca, principalmente o Google, vém produzindo uma outra dinamica

nas relagdes de forcas horizontalizantes, ndo hierarquicas e ndo centralizada, através de

7 No alto da arvore invertida estdio servidores de root (raiz). Estes tém a autoridade sobre os dominios como com, net, edu, e
org. Cada ramo da arvore controla uma zona diferente do espago, delegado a um usudrio hierarquicamente mais baixo na
arvore. Por exemplo, a fim encontrar o enderego “www.entanglednet.org” obrigatoriamente ¢ feita uma pergunta ao servidor de
raiz, onde se encontra a zona do dominio “org”. Seguindo em cadeia, o servidor conhecido por “org” que foi perguntado,
responde sobre o local onde se encontra hospedado “entanglednet” dentro da zona do “org”. Depois, “entanglednet” é
perguntado e responde com um enderego numérico (com o IP) para o computador da “www” que vive dentro do dominio do
“entanglednet”.

8 (...) protocol is based on a contradiction between two opposing machinic technologies: One radically distributes control into
autonomous locales (exemplified here by TCP and IP), and the other focuses control into rigidly defined hierarchies
(exemplified here by DNS). A tradugéo é nossa.

? That is, protocol does not follow a model of command and control that places the commanding agent outside of that which is
being commanded. A tradugéo ¢ da autora.



agenciamentos e conexdes entre agenciamentos. Se o DNS remetia a imagem das Arvores ou
das Raizes, a dicotomias capazes de fixar uma hierarquia, o ato de “googar”,'’ mesmo usando
inimeros protocolos de transferéncias e representagdes de textos e imagens, faz desaparecer
estruturas fixas e profundas conforme as da cultura arborescente e cria movimentos que
operam ao modo do rizoma, ou seja, por variagdes, ramificagdes, conexdes, extensdes e
conquistas. Nao ¢ linear, ¢ ciclico ou circular; cada ponto dele pode se ligar a um ponto
qualquer diferente de si e assim se pode seguir até a final da explicacdo dada anteriormente em
relacdo ao rizoma, ou ainda conforme uma citacdo, aquela em que Deleuze e Guattari
comparam-no a um mapa que pode ser rasgado, revertido, modificado, que pode pertencer a
um individuo ou a uma coletividade, enfim, que diz respeito a uma questao de performance e,
portanto, sem uma presumida competéncia.

Tecnologias X Subjetividades X Desejos:

As transformagdes tecnologicas nao pararam, no Cern (Conselho Europeu de
Pesquisa Nuclear), na Suica, estd entrando em operacdo o LHC (Grande Colisionador de
Handrons) que foi projetado para reconstruir as condi¢des que existiam no universo menos de
um bilionésimo de segundo depois do que os cientistas convencionaram ser o comego do
Tempo, ou seja, quase no momento do Big Bang.

Depois da criagdo da WIWW, também desenvolvida no Cern, estamos diante do que
podera revolucionar o modo através do qual acessamos as informagdes. Durante cada evento
(colisdao de particulas) o LHC ira gerar um volume de dados em torno de 15 petabytes, ou
milhares de vezes a base de dados do Google. A busca para solucionar o problema relativo ao
armazenamento dos dados, levou os cientistas do Cern a criacdo de um sistema denominado
de Grid (Grelha). E também um sistema descentralizado, porém altera o modo de
processamento e distribui¢do de dados que, ao invés de distribui-los entre os servidores
(DSN), possui alguns locais especialmente projetados para isto. Na pratica significa que ao
ligarem o computador na tomada ja obtém os dados, como se fosse eletricidade. O que surgira
desta conjungdo de forgas, que implicagdes trara para a politica, a economia, a arte ¢ a

sociedade, que linhas de fuga serdo criadas a partir deste paradigma? Sao perguntas que ainda

19°0 verbo to google foi adicionado oficialmente ao dicionario do inglés de Oxford (OED) em 15 de junho 2006, e & 11*
edicdo do dicionario Merriam-Webster Collegiate em julho 2006. No grupo da Usenet ja consta desde 10 de outubro de
1999. Disponivel em: http://en.wikipedia.org/wiki/Google (verb) Acessado em: 24/01/2006. (modificado) A tradugdo ¢
nossa.
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nao podem ser respondidas. Porém, como este € um projeto que ja estd sendo desenvolvido
cerca de dez anos, hoje, diante inclusive do barateamento dos componentes eletronicos de
computacgdo, podera ser repensado.

O Google esta desenvolvendo um projeto que remete ao sistema Grid, chamado
cloud computing (computagdo nas nuvens) em que o PC estard diretamente ligado a internet.
Formard uma "grande nuvem" de computadores em que todos os dados pessoais arquivados
estardo disponiveis na internet, tanto quanto os softwares e os sistemas operacionais. Em parte,
isto ja ¢ uma realidade! No futuro bem proximo os sistemas que estardo rodando nas maquinas
servirdo apenas para suportar o browser.

Em 1945, Vannever Bush em As We May Think, Como Podemos Pensar, expunha a
Teoria do Memex. Preocupado com a limitada capacidade do cérebro humano em memorizar
informagdes, Bush, antecipou muito do que caracteriza as atuais tecnologias de informacao e
comunica¢do. Ele anteviu que dificilmente as tecnologias igualariam a velocidade com que o
cérebro humano faz associagdes, entretanto, ele seria ultrapassado em relagdo a memoria, sua
capacidade e clareza dos registros. O Memex, genes de memoria cultural, e o cérebro t€ém em
comum ndo seguirem associagdes de acordo com hierarquias. Conforme previu Bush, a
internet realmente se configurou neste grande, em termos de qualidade e quantidade, banco de
dados que guarda a memoria da civilizacdo e que pode ser acessado de modo descontinuo,
pelo meio, como o rizoma, através de associagdo, do mesmo modo que cérebro apreende as
idéias e se movimenta no tempo.

Na co-evolugdo (co-criagdo) entre os seres humanos e as maquinas, ambos estao
em constante mutagdo. As invengdes tecnoldgicas sdo extensdes de nosso corpo que trazem
novas relacoes, afetando nossos sentidos e sensacdes. Desejos oriundos de fontes diversas,
conjugando a vida cotidiana e as atividades criativas, geram cada vez mais subjetividade
contemporanea. A biopoténcia como poténcia de vida da multiddo ¢ uma virtualidade que
envolve cérebros e corpos fazendo a vida e produgdo serem uma s6 coisa. A vida tendo sido
estetizada, as subjetividades exteriorizadas e quantificadas, sendo objeto de informacdo e
codigo, tornou-se meio. Faz parte da dindmica de for¢cas humanas superpostas as forgas de
administragdo e controle da internet, so6 existindo, efetivamente, se agregadas a agenciamentos

sociais e politicos.
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Sabe-se que tecnologias de controle sdo usadas para afetar estatisticas, interpretar
dados e usa-los como informacao, como pré-visdo, uma forga controladora da vida bioldgica e
social. Por outro lado, as avaliacdes feitas através de filtros colaborativos efetivamente
agrupam diferencas. Os motores de busca (do Google, ja citado pela capacidade de produzir
agenciamentos) trabalham juntos no sentido de assegurarem a homogeneidade estrutural, isto
enquanto os usuarios experimentam a externalizacao de seus desejos, através das ferramentas
disponiveis nas redes de comunicagdo para lhes fornecer suporte. Muitas vezes as pessoas
procuram adequar seus perfis a modelos hegemonicos de comportamento, o que também
favorece a homogeneidade, porém, em contrapartida grupos de afinidade e de interesse tem
sido rapidamente criados, favorecendo a emergéncia da diferenca.

No entanto, a inven¢do em tempo presente surge como forma de resisténcia contra
mecanismos de predi¢do do futuro. Pirandello, na peca “Assim &, se lhe Parece”, sugere que as
coisas sdo de acordo com o modo que pensamos a respeito delas. Mas, no atual diagrama de
forcas, no6s ndo s6 somos para o outro aquilo que parecemos ser, como nos tornamos o reflexo
do olhar do outro. Mediados através das redes de comunicagdo e informagdo, temos a
possibilidade de produzir o olhar do outro, cada um pode parecer ser aquilo que deseja parecer
ser aos olhos dos outros, ou seja, podemos efetivamente criar e controlar o perfil que melhor
nos serve a cada momento. Assim, a peca de Pirandello poderia hoje ter o titulo de: Assim sou,
se quero me parecer. Ele se definia como um autor de tragédias e nao de farsas. Dizia que a
vida era uma tragédia porque o homem era obrigado pela lei a ser um. Na pega “Um, Nenhum,
Cem Mil” ele defendia a liberdade de escolha, defendia que cada qual poderia escolher ser um,
ou nenhum, ou cem mil. Ainda “brincando” com os titulos das pegas de Pirandello, em face
dos mais diferentes interesses pessoais, que seja “Cada Um a Seu Modo”, fazendo sentido
apenas no presente, a cada momento. Nao esquecendo que a “platéia” ja dissolveu os limites
que a separavam do “palco”, ela tomou seu lugar no “palco”, e se implantou no espaco e no
tempo da ficgdo que € a propria realidade. Podemos dizer que a vontade de Pirandello se vé
ampliada na poténcia de criar da multidao pés-moderna.
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